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Las series del area escolar de Edi-
torial Yuro han sido creadas para
acompanar la formacion de los
ciudadanos digitales del futuro.
Cada uno de nuestros contenidos
estd pensado para integrarse de
manera natural con los planes
de estudio, incorporar el uso cons-
tante de las Tecnologias de la In-
formacion y la Comunicacion mas
actuales, y aplicar estrategias pe-
dagodgicas adecuadas a la edad y
nivel de cada serie.

Con el objetivo de fortalecer
los conocimientos y habilidades
digitales, cada titulo ofrece una
amplia variedad de recursos digi-
tales para los estudiantes. Ade-
mas, los docentes cuentan con
herramientas disefladas para faci-
litar el seguimiento y la evaluacién
del progreso en cada etapa del
aprendizaje.

En Editorial Yuro creemos fir-
memente que la educacion es
uno de los mayores bienes que
podemos ofrecer a niflos y jove-
nes. Por eso, reafirmamos nuestro
compromiso de desarrollar conte-
nidos de alta calidad que contribu-
yan a su crecimiento académico,
profesional y personal.
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Laura Yu Mufoz es Licenciada en
Economia por la Universidad Nacio-
nal Auténoma de México; Licenciada
en Educaciéon y Desarrollo Humano
por la UNIVA; Maestra en Educa-
cién, con especialidad en docencia,
por la Universidad Contemporanea,
graduada con mencion honorifica;
y Maestra en Historia por la Univer-
sidad IEU en Puebla. Asimismo ha
participado en multiples cursos re-
lacionados con la mejora educativa
y el apoyo técnico pedagdgico a do-
centes de educacion basica.

En el ambito educativo se ha des-
empenado como docente en los
niveles de educacidén basica, me-
dia superior y superior, asi como en
instancias de formacién y capacita-
cién docente. Ha publicado diver-
sos articulos en revistas educativas
e impartido conferencias en foros
de docentes de educacién basica y
universidad, enfocdndose su cola-
boracién en temas relacionados con
proyectos educativos de innovacion
pedagdgica y mejora educativa.
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En la primera parte del libro se
desarrolla y fortalece el manejo del
teclado y de un procesador de texto
basico, partiendo de la escritura y
lectura del abecedario y palabras
sencillas asi como de las primeras
nociones de conteo, enumeracion y
orden de los nUmeros naturales.

En la segunda parte se desarrolla
el conocimiento de herramientas
graficas mediante el uso del color y
el trazo de elementos geométricos,
a partir de los cuales se presentan
actividades para desarrollar la crea-
tividad a través del manejo del color
y el espacio del entorno cotidiano.

Finalmente en la tercera parte
primero se destaca el concepto de
reglas que se observan en el juego,
en el hogar, en la escuela y paulati-
namente se expone la representa-
cion de éstas hasta llegar a la ela-
boraciéon de un diagrama de flujo
construido con elementos simboli-
cos basicos.
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Leccion 1. Somos las vocales

La A es la
primer vocal.

AN cmie

o LA PRIMER VOO AL

L

! moama m m mom m m
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[ a.m @ m T moo m
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€n tus Recursos Digitales abre O004Kids y elige la opcién Crea texto con
‘. % Writer. Observa el teclado y ubica la tecla A. Copia el texto de la imagen y
guarda tu archivo con el nombre “La letra A".
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La segunda vocal

.a ECW“QQ
La E (\L @

es la segunda
vocal.
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€n tus Recursos Digitales abre O004Kids y elige la opcién Crea texto con ‘;E '
Writer. Observa el teclado y ubica la tecla €. Copia el texto de la imagen y C} 4 —~
guarda tu archivo con el nombre “La letra €". e, '
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Lalesla
. tercera vocal.

NN SO N T

La tercera vocal
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N €n tus Recursos D
v_b Observa el tecla

111 [ PODE
SRR T T T T
L l@ -

igitales abre O0Oo04Kids y elige la opcién Crea texto con Writer.

do y ubica la tecla I. Copia el texto de la imagen y guarda tu
archivo con el nombre “La letra I".
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La cuarta vocal
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La O %
es la cuarta %1@@
vocal.

LA CUARTA VAL
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£n tus Recursos Digitales abre O0O04Kids y elige la opcién Crea texto con Writer.
Observa el teclado y ubica la tecla O. Copia el texto de la imagen y guarda tu
archivo con el nombre “La letra O".
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La U es la
quinta vocal.
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La quinta vocal

.
— o

— S SR — 7y IS —F = T — A-

— - — S W _E R B

NSNS T

U~

S ecur“sg %

jlﬁi;‘ﬁ-\l

LA QUINTA VOUAL
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€n tus Recursos Digitales abre O0Oo04Kids y elige la opcién Crea texto con
Writer. Observa el teclado y ubica la tecla U. Copia el texto de la imagen y

guarda tu archivo con el nombre “La letra U”.

R SN TN NN

¥ fi
D e oW WS- et oW WS '\J"\/\—//

N T T N D



Escribe las letras
que faltan.
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t_clad_

A KNS Cm e

 LASVOCALES DELACOMPUTADORA
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% cBmpuadla  compuflidodll  comp ados
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Com f d ra e toclade  recido 11:1:]41;. ilcild
ans ° e o |-
:. rat n r ban Nt
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€n tus Recursos Digitales abre OOo04Kids y elige la
opcion Crea texto con Writer. Copia el texto de la imagen
y guarda tu archivo con el nombre “Todas las vocales”.
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Todas las vocales
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( Colorealas vocales
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Con tus colores %
- favoritos colorea %

las vocales.
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8 €n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con la herramienta Lineas
dibuja las cinco vocales. Usa los colores que mds te agraden. Al terminar "

guarda e imprime tu archivo. w
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Leccion 2. Las consonantes

Las primeras

Bloquel1'

3 consonantes -
L B, C, D |

bebé casa dedos
EA bueno camidn doctor

. blanco caballe | dados

) baldn cara dona

burbuja | cama dinero
i ballena | camisa diente
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&

ﬁﬂ DR

ﬁﬂﬂﬂTﬂﬂﬂn
RS ¢ 88 &

il

};j*ﬂ*l

guarda tu archivo.

Abre Tux Paint y con la herramienta Etiqueta escribe las
palabras con las consonantes b, ¢, d, de la imagen. Imprime y

*%ﬂ?
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Consonantes F, G, H D
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Las siguientes
3 consonantes

faco gato huevo (AaAa
flor globo hielo A3fsa)
fruta galleta | hada Aafha
: fresa gorro hueso (Add

son F, G, H.

4
fuego girasol | helado m
a flauta elatina| hongo gasal
, flauta g g AgA,

futbol gria hombre A

ETDGY | 00 190000 @ | gew

 iTu imnagen ha sido guardadal
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Abre Tux Paint y con la herramienta Etiqueta escribe ' . ;
las palabras con las consonantes f, g, h, de la imagen. v ""
Imprime y guarda tu archivo. ’ = __»--’
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( Consonantes J, K, L Q. %
Las 3 B %}@

consonantes
que siguen
sonJ, K, L

3)

L |
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b
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jugo kiosco leche AaAa
jinete | kiwi ledn ':Fta-l'a‘
jamaén kilo lobo AaAa
jirafa karate libro
juego keoala luna =AY
joven karaocke lana ﬂii&;
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tEREEEEOED N
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Abre Tux Paint y con la herramienta Etiqueta escribe las
palabras con las consonantes j, k, |, de la imagen.
Imprime y guarda tu archivo.
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f Consonantes M, N, N QB

N T M

\ Las 3
' consonantes = =
< . | mama nana suefio -
} que Slgueg A miel nene ufia ,@jﬂ

son M, N, N. | mapa nifia lefia

e MUAECA nuevo pina
( ) mano nuez afo
' mochila nifiera |arafia
martillo | navio pegueno

Emdee ' 00 wevee ¢ ' e

iTu imagen ha sao quardada’
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Abre Tux Paint y con la herramienta Etiqueta escribe las palabras con
las consonantes m, n, i, de la imagen. Imprime y guarda tu archivo.
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Consonantes P, Q, R

)
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) Ahora siguen e Al

las consonantes r;{;g_i P, 0, R =

P QR = a Aa

’ ’ . el PaPA queso ratén  [AnA3

s e pnyies

lot i 1 A3 aa

2 ﬁ._z p%_o a guimica |rana Ayl

s\ » pifia gquetzal |robot AaAa

' e ori . Palna
(pTh\ perico qUEemAar roca

E"{ﬁ puente guingue |relo] m;;_—.!!‘

.‘*‘éyﬂi programa | gquerer rosa “AL‘I:":—!

fonrrnd sl e Py —

pintura quijote |radio KiAc)

ETDP | 00 10000 0 ' 9.

Choose & styhe of pext. Click on your drawsng and you can stan typing, Press
|Enter] or [Tab] to complete the text. By using the selector button and clicking an
#asting label, you can move it edit i1, and change s text style

al [ W11
g AE RN -
\ ‘?@ I ERIEN ARV

) ’7 M - J_H;J

Abre Tux Paint y con la herramienta Etiqueta escribe las palabras con
las consonantes p, q, r, de la imagen. Imprime y guarda tu archivo.

13



Descubrely/explorallasiTIGis,

I S . T NN L S e O e N

S =
Consonantes S, T, V

Las siguientes @ugﬁ’g

3 consonantes %’f@

\
'< son S, T, V.
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S T Pas .

2z =y
e gl
e - B
EE sol teléfono |volcén AaAa
rf:érf?‘ silla tren valle Halaa
g sandia |tambor violin ASAL
,,,‘._.'.13{ s5illén |taco vampiro FdiAd
Eiﬁ sombra |[tiburén |votar m
sl Suma tomate vaca =Y e
(=igad . AR
saltar |tigre vaso v

Em@e 00 e 0 0 @ @-=

iTu imagen ha side guardadal

t @l 6
afs ot

T - W S —NVa

-

Abre Tux Paint y con la herramienta Etiqueta escribe las palabras con
las consonantes s, t, v, de la imagen. Imprime y guarda tu archivo.
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( Consonantes W, X, Y, Z %

Las Gltimas 4
consonantes son

W, XY, Z.

Aal
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wifi taxi yoyo ’-hg\
Al web texto [yate A_a!‘r Aa
f.;"x § webcam boxeo yoga h&?\i
BB whatsapp| fénix |yema AaiAd
EE‘E saxofdn | yogurt %
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90000080005 9.

e imagen ha side guardadal

Abre Tux Paint y con la herramienta Etiqueta escribe las palabras con las
consonantes w, X, y, Z, de la imagen. Imprime y guarda tu archivo.
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Leccion 3. El abecedarioy el teclado

‘q QCH I"‘go
R

Repasemos las
vocales y el
abecedario.

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en la Vaca,
selecciona la seccidén Letras y ejecuta el programa “Dibujar
letras”. Dibuja las letras conectando los puntos.
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Las letras del teclado

Aqui vamos a
teclear cada letra

del teclado.

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en la Vaca, selecciona la
( seccion Letras y ejecuta el programa “Mi primer teclado”. Da clic en cada letra
para que la veas en la pantalla y escuches su nombre.




Descubrely/explorallasiTIGis,

N T M
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NN TS

f
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P T T o e S N

Encuentra lasletras del teclado

NSNS T

Aprendamos a
ubicar cada letra
del teclado.

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en el
Gato y ejecuta el programa “Letras sencillas”. Escribe las
letras que caen antes de que lleguen al suelo.
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Letras minusculas
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V'R oCUro ke
Repasemos las %

letras mindsculas. %@

R N S I S e e o R g e S N N e N T \N\/\—/

Letras y ejecuta el programa “Pulsa sobre una letra minudscula”. Da clic en cada '
letra que te indique la voz.

5
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P T T o e S N

NSNS T e S N T = N

v : >
( Letras mayusculas
‘e
Ahora vamos a
) repasar las letras
( mayasculas.
)

N N T

e g

{
1
‘e £3
€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en la Vaca, selecciona la
seccion Letras y ejecuta el programa “Pulsa sobre una letra mayuscula”. oy g ;
Da clic en cada letra que te indique la voz. ‘( -

W W, W WV - S e " e N T O o W s '\J~~/\-/



Bloguela’

NSNS N

5

: (f:-)
S R g N o T e i \N\/\—/J

/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\.‘_\/\

K V 4 [ ] y 4
Memorama mayusculas y minusculas

Formemos el par
Mayascula y Minuscula
de cada letra.

%

b
= {I»

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en la Vaca, selecciona la seccién
Letras y ejecuta el programa “Juego de memoria de asociacién de mayusculas y
minusculas”. Da clic en cada carta para formar los pares de cada letra.

I

g S S N I T e B g = T S N S e S B ¢

R



Descubrely/explorallasiTIGis,

P T S U, S S N NN I S S a ==
f ~—

¢ Secuencia del alfabeto 3
‘ 5
\ Ahora vamos ‘/
" a repasar la (
,< secuencia del (
) alfabeto. )
k’ :
3 )
| .%
' ?
)
> ?
< (
: (
) (
' z

ﬁ' = €n tus Recursos Digitales abre GCompiris, da clic en la Vaca, selecciona la seccién
; Letras y ejecuta el programa “Secuencia del alfabeto”. Con las flechas de direccion
del teclado guia al helicéptero hasta cada nube siguiendo el orden del alfabeto.

22
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Ordenar letras

Pongamos
en orden las
letras que nos

presentan.

%

&s

§
%
§
%
|

r “7 {

€n tus Recursos Digitales abre GCompirris, da clic en la Vaca, selecciona la
seccion Letras y ejecuta el programa “Ordenar letras”. Arrastra y suelta cada
letra en el drea superior segun las instrucciones.

v
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Leccion 4. Vamos a contar
2 3 4

| o~

7 8 9 T
5 6

10

®

g: NS
b
e f O

L]

Ayuda a Sofi y a Pedro a contar cudntos dedos tienen. Abre GComprris, da clic en el
Borrego, selecciona Numeracioén y ejecuta el programa “Cuenta los elementos”.
26
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Cuantos hay en cada grupo

Une cada grupo
con su nimero

7

Ayuda a Sofi y a Pedro a contar en voz alta los objetos que hay en cada grupo,

. ) y . . .
- = y unelos con el numero que corresponde. Abre GCompris, da clic en el Borrego,
- A selecciona la seccién Aritmética y ejecuta el programa “Aprende la suma”.
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| Vocalesy consonantes

N T M

Cuenta las QB TRy, %

\ letras de ~3 %@

< cada nombre.
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... WOCALES + CONSONANTES

-

oy || iR - ENEEREES « 2 CONSONANTES

.' PEDRE - ENGERAEES + 3 CONSONANTES
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|| MERIE
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T
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26

Abre O0o04Kids, selecciona la opcién “Crea texto con Writer” y abre el archivo —
“Vocales y Consonantes”. Escribe tu nombre al final de la lista y cuenta sus
vocales y consonantes. Guarda tu archivo antes de salir.
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El nombre de los numeros

7 @GR Qe
g3

uno dos = tres ——
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ﬂ :f seis siETE @ NUEVE DIEZ
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Abre O004Kids, selecciona la opcion “Crea texto con Writer” y abre el
archivo “Nombre de nimeros”. Escribe los numeros y nombres que faltan.
Guarda tu archivo antes de salir.

L

&
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Recursos Digitales. Enmica las plantillas y las cartas por ambos lados y recértalas.

X3

@ MBI, cinco "‘4 @ tres
siete ﬁﬁ ’Y) @ uno ?@3
) 7 2

seis /“> /ql cuatro S
A D ()
uno ocho A dos

A
. . . Ve .
Con la ayuda de un adulto imprime el archivo “Loteria” que se encuentra en tus @ g!*"

nueve

Juega a la loteria con tus companeros en el salén de clases.

—
e g

La'loteria de los hnumeros - Dye®
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Ordena los numeros
=

QT

Une cada
punto con
su namero.

~N—

: s e fENS cBm=R
A ORDENAR LOS NUMEROS
- |
L 302 5 4
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--l 1 3 5 2
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. 3 4 1 2 5
"l- ——a® P =
*f
. ! 5 i 2 4 1
x [¥ [ s i i I
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-
g £ 2 -

oM

R T, — 4

Usando diferentes colores une cada punto con el nimero que le toca.
Abre O004Kids, selecciona la opcién “Crea texto con Writer” y abre el archivo “Ordenados”.
Escribe cada numero en su lugar correcto. Guarda tu archivo antes de salir.

T bt
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Comparalos humeros

2 mads grande que

5 mads grande que

mads grande que

6 mads grande que

mads grande que

O  mas grande que

Escribe en cada circulo el nimero correcto. Abre O0Oo04Kids,

e e S N T = N

i e (O ity
ihew LSlr e muts Foma ™ (==

e BN S

-

7 AT "COMPARAR DOS NOMEROS

B8 mas grande que [
W mis grande que 1§

I mas prande que

S
*EH:IeV

E mis prande que [

.'J %

B mas grande que [0

. mas grade que 4
B mis orade que §
B mis prade que §
B i prade que 1

B s erade oue 6

selecciona la opcién “Crea texto con Writer” y abre el archivo
“Comparar”. Escribe en cada caso el nimero correcto. Guarda tu

archivo antes de salir.
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Leccion 5. Vamos a sumar
Lditormal - \\ @)
00 9000 0O

2/ 4 D3 PrR=" I8

—t = =0 U=, U=
1T +

1A

8

W E
B i
5 + 4

Cuenta CADA NUMERO con los dedos de UNA MANO, luego cuenta todos y eso es la suma. Para
que sigas practicando la suma abre GCompris, da clic en el Borrego, selecciona Aritmética y
ejecuta el programa “Practica la suma con un juego de blancos”.

37
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( El nUmero que falta

D i SN T\ S SN\ \/“‘/\—/

S = BNl 5 cmES

| N I R PRI RPN T, B B TR
Al EL NUMERO QUE FALTA

¢ | v-H-H B

o | ‘BB B 8

o | i+ -1 .-

. TN -

= o+ - -

x ¢+ -N - -

- 3 . N . .

( Abre O004Kids, selecciona la opcién “Crea texto con Writer” y abre el archivo
“Ndmero que falta”. Escribe en cada cuadro el numero correcto. Guarda tu
archivo antes de salir.

32!
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: Nuevas sumas
1+10=11" | 6+ |=16 g e
2 = 10 - 12 + 10 - 17 S ——
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+10=15510+10=20 |-
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=
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sfis8pgfhn
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= [EEX

o
ey ! w "
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Escribe en cada cuadro el nUmero que falta. Abre OO0o04Kids,
selecciona la opcién “Crea texto con Writer” y abre el archivo
“Nuevas sumas”. Escribe los numeros que faltan. Guarda tu
archivo antes de salir.
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Sumar estrellas

N T

Adivina cuantas
estrellas tiene

NS T

NSNS N

NN S
N S T T e WP =, T TN TN T TN TN TN T '\J"J\—/

Abre GCompris, da clic en el Borrego, selecciona Aritmética y ejecuta el programa “£l
sombrero de mago (suma)”. Suma las estrellas que hay en el sombrero del mago.
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SN T = e

//\/\AAMW,\ N S
Suman lo mismo

2+3=5
3+2=5 |
2+3|=|3+2

Que maravilloso.
Las dos sumas
son iguales.

NSNS NN NS

iAW S cmiEN,

TLAS SUMAS SON IGUALES

]

o i +H - Bl - 15
Al ay . _ B - -
*.

e +E - [ 2] 1%

' B —

- + [l -1 M -E - s
e

i i + () -

- el B % 1 5] is |

Abre O0o04Kids, selecciona la opcién “Crea texto con Writer” y abre el
archivo “Son iguales”. Escribe los nUmeros para que las sumas sean iguales.
Al terminar guarda tu archivo.
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¥
| Dos formas de sumar

) S AN 5iCc =m0

T SUMAS VERTICALES

11+5=16 | =+ =&=

[ &
e
ww
3=
.
- —

x

Ll EX L.
Had
T
s

Writer” y abre el archivo “Suma vertical”. Escribe los
numeros que faltan. Al terminar guarda tu archivo.
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Se ven
diferentes pero
son lo mismo
A
-~
Abre O0o04Kids, selecciona la opcién “Crea texto con G ? <
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Cuadros ' magicos

15 QT
15 22

Que bonito.

Todo suma e — — T
lo mismo . =15
R %
2 15 15 15 | ——
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Abre O0o04Kids, selecciona la opcién
“Crea texto con Writer” y abre el archivo

ya) “Cuadros mdgicos”. Escribe los niUmeros w
que faltan. Al terminar guarda tu archivo.
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Leccion 6. Palabrasy numeros

Ahora vamos
a teclear
palabras.

PIEDAD "¢ ROPIE

= @e)ge '@O Fe

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en Gato y ejecuta el
programa “Palabras que caen”. Teclea cada palabra mientras cae.



NSNS T = =

/-\/\M/\W"\ _— N
ad PY
Secuencia del alfabeto

Aqui hay que
identificar la letra
que nos indican.

&
R p——
@04 :0E

I O i S S S N e S S T S gl S W e Sa S iia S b S 2 g =\

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en la Vaca, selecciona la
seccion Palabras y ejecuta el programa “Letra en cada palabra”. Da clic en cada
palabra que contiene la letra indicada en la bandera.

oo

0/10

..LL'



Descubrely/explorallasiTIGis,

P W W e W D e S L S e W N
/\ ~—

La letra que falta

N T M

\ Vamos a
< senalar la letra
' que falta.

T - W W —NVa T e P N W T Wy, B M W= T W B o W - ’\/"‘/\/

- N T
-

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en la Vaca, selecciona la seccién
Palabras y ejecuta el programa “La letra que falta”. Da clic en la letra que falta
para completar la palabra.
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: Nombra la imagen

Ahora vamos a
asociar cada imagen
con su nombre.

bombilla botella

|

L e
y =1
F. -""I-;______.'.f

§
%
%
%
?

imagen hasta su nombre y pulsa OK para comprobar.

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en la Vaca, selecciona la
seccion Palabras y ejecuta el programa “Nombra la imagen”. Arrastra cada
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g AN N\N\b& NN N\ V,
( Ordenar una'frase
‘z
_‘q QCUF‘QG,
\ En esta actividad %

hay que formar
una frase.

) e ENIREEEN -\ a SN '\/"‘/\—/

;g-ﬂnde ;gmsa“ La ” &5 |

A e AN

NN ST

€n tus Recursos Digitales abre GCompirris, da clic en la Vaca, selecciona la seccién
Palabras y ejecuta el programa “Ordenar frases”. Arrastra cada palabra para
ordenarla y formar una frase con sentido.
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7 VITDO W R R S

El nombre de los nimeros )

e R

Ahora vamos a %
asociar un numero %E% -

con su nombre.

5
%
%
%
|

€n tus Recursos Digitales abre GCompirris, da clic en el Borrego, selecciona la seccién
( Numeracion y ejecuta el programa “Juego de memoria de palabra-nimero”. Da clic en las
N cartas para formar el par de un numero con su nombre.
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Numeros con dados

f

)
(

En esta actividad
) vamos a teclear
( nameros.
)

) e ENIREEEN -\ a SN '\/"‘/\/

NS N T

e g

N AN AN~

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en el Borrego, selecciona la
seccion Numeracion y ejecuta el programa “Numeros con dados”. Escribe el
numero de puntos de cada dado que cae.
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Memorama de enumeracion

Iy
. ,‘m CELROTNg
Vamos a asociar un N

grupo de cosas con su B
nimero correspondiente.

€n tus Recursos Digitales abre GCompris, da clic en el Borrego, selecciona la i’ g e
seccion Numeracion y ejecuta el programa “Juego de memoria de enumeracion”. b
Da clic en las cartas para formar los pares de niumero con la imagen correcta.
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Hoja de presentacion
N r

Si, para

= empezar usemos

el formato de

la imagen.

Hagamos
una hoja de
presentacion.

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Etiqueta,
Rellenar y Magia escribe y disefia tu hoja de presentaciéon escolar.






Estas son dos de las
herramientas de esta

TIC para dibujar. Sello

7 ¢ * P
o ® o . V oy HOW
e, il

Pintura .:5‘:_?_" o % ¢ e ﬁ Opcione; de la
e 4 A2 8 " T herramienta
(e & 7 &y
S ea "I & C
&‘ p

G 2t o Ry §
2o &ﬁjﬁ

iTu imagen ha sido guardada’

‘, ~ €n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia
CIL) la imagen de la figura. Usa las opciones de las herramientas Pintura y
e ™ Sello, y al terminar guarda tu dibujo.



Herramienta Lineas iy —

Explora las

opciones Lineas
de esta
. W fus et = .
herramienta. fm . :
7S\ 4 By e
" p . & Pl ‘ ﬁ!{'{ '_-'-;g;
pofl /o & # 4 e
E;’? > s A Opciones de la

o .
E'WM' - ‘ # j’.. =\ herramienta
EXa \*k& e

Barmacm Ruren _,l“ 3 ‘:"_'-‘ -Il
BS ., s
Y ok A g
g st , v **** m ; o

iTu imagen ha sido guardada!

'ﬁ.i‘-

i,
-+

9

_/ ‘H\ /
€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia

la imagen de la figura. Usa las opciones de la herramienta Lineas, y al
terminar guarda tu dibujo.
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Herramienta Figuras %

Pon en practica
las opciones de
esta herramienta.

‘oe
e
Py \,."f Opciones
o

‘o de la
e herramienta

it st
b
Lstrelin Extrais
o
Estreis Ko rells
&9
./ @@=
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Pick a shape. Click to start drawing, drag. and let go when it i5 the s52e and shape

ﬁ wou want., Move around to rotate i, and click again to draw it,
- . ':- l/.)
& {
)
% * N 4

£n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia la imagen de la figura.
Usa las opciones de la herramienta Figuras, y al terminar guarda tu dibujo.

Figuras

50)
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: Herramientas Texto'y Etiqueta

(RSN
Conoce las ~_ %
opciones de estas %}w

dos herramientas.

N

T Etiqueta

rojo / 7

= 5 3
azul 4
morado & Aa de la
e #Aa herramienta
J amigos i = \

Choose a style of text. Chek on your drawing and you can start typing. Press

|Enter] or [Tak] to complebe the bext, By using the selector button and clicking an
existing label, you can move it, edit it, and change its text style

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia la @
imagen de la figura. Usa las opciones de las herramientas Texto y Etiqueta,
y al terminar guarda tu dibujo. b
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Herramientas Rellenar y ' Magia
S

QT 0,

Investiga las

opciones de estas

dos herramientas. Magia

------

by

Opciones
de la
herramienta

BRIy

¢

0
u‘i'a

"i“ €n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco
il - copia la imagen de la figura. Usa las opciones de las herramientas
Rellenar y Magia, y al terminar guarda tu dibujo.



Dibujemos una casa
o
RT,
Usa los colores y las %@

demas herramientas

de esta TIC para
colorear este dibujo. @
el

Pntuea | el el B
oo, AZt et
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ETR@e | 90 1000 0 @ §:s

iTu imagen ha sido guardada!
> -
€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en

blanco copia la imagen de la figura. Usa las opciones de las . o
herramientas Rellenar y Magia, y al terminar guarda tu dibujo. -
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Dibujemos un payaso

Usa las herramientas w
de colores y magia
para colorear
al payaso.

Vo V@)

Pick a shape. Click to start drawing, drag, and let go when it i the spe and shape
N you want., Move argund to rotabe it, and click again to draw it,

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco
copia la imagen de la figura. Usa las opciones de las herramientas
Rellenar y Magia, y al terminar guarda tu dibujo.
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Dibujemos un barco bc\og\bo\

Con las
herramientas

deestaTIC = _\-\J

colorea el barco.

mﬁrw_ JeveTe o ‘-‘W“fsﬂ

Elige un color y una forma de pincel para dibujar.

R e T e T T o e W N o N N T e S W N N T T

€n tus Recursos Digitales abre el archivo “Barco” y usa las
herramientas de Rellenar y Magia para colorear el dibujo. Cuando

iz A . W;—-'
termines guarda e imprime tu archivo. :W'
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Leccion 8. Los colores

\ ;dué otras frutas | ‘ .

son de color ROJO? =~

= — N~ € e N NS N N

A €n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia la
,"‘9 imagen de la figura. Usa las herramientas que prefieras y el color ROJO.
' Al terminar guarda tu dibujo.
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Muchas flores son }
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; %,
€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia ‘*3 ﬂ‘-‘“ %4

la imagen de la figura. Usa las herramientas que prefieras y el color
AMNEARILLO, Al terminar guarda tu dibujo.
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| Azul A~

>
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3Qué mas es de
color AZUL?

e S

NS N T

NN S

ROV | 90 wet@re ¢ ¢

iTs imagen ha sido quardadal

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia la
imagen de la figura. Usa las herramientas que prefieras y el color AZUL.
Al terminar guarda tu dibujo.

— P MY M WY N T W B o W Y - TN, B o WY Y T ‘\./"‘/\/-/

S



/\/\/\/\/\/\/\/\/‘\/\/\/\’\._\/‘

/

AR T T g S S e S e S e S SN S S SN g S o 4 V\/\/\/\/\

Verde

Las hojas de los
arboles son de
color VERDE.

iTu imagen ha sido guardadal

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia la
imagen de la figura. Usa las herramientas que prefieras y el color VERDE.
Al terminar guarda tu dibujo.
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Naranja o

3Conoces mas
frutas de color
NARANJA?

TR0 o) 0000 O @

i1 imagen ha side guardada!

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia la

imagen de la figura. Usa las herramientas que prefieras y el color NARANIA,

Al terminar guarda tu dibujo.
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Morado

(&) ECUI"‘QG,
Las jacarandas %
son de color
MORADO.
o - M-~ \‘:\, ‘ w Qﬁ
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\=4 : Uva  Mariposa
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Abre Tux Paint y en un lienzo en blanco copia la imagen de la figura. Usa las
B T

herramientas que prefieras y el color MORADO. Al terminar guarda tu dibujo. ‘e
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El nombre de los colores

=~
g
\ Encontremos ‘

el pato de ROJO AMARILLO

cada color. ‘ ‘ ‘

AZUL VERDE NARANJA

Encuentra el pato rosa

N—

s/
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( ~ En tus Recursos Digitales abre GCompris, selecciona la Vaca y en
la seccion Vocabulario abre el programa “Colores”. Ayuda a Sofi a
encontrar el pato del color correcto.
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Mezclar colores

Algunos colores
son mezcla de ‘__j‘}
otros colores.

AZUL AMARILLO VERDE

@ =0

ROJO AMARILLO NARANJA

€n tus Recursos Digitales abre
GCompris, selecciona el Cerdito y
en la seccion Experimentos abre
el programa “Mezclando luces de
colores”. Ayuda a Pedro a combinar
los colores.
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Leccion 9. Colorea los triangulos

Un triangulo
es una figura
de 3 lados.

[aaVas)
[Aal/8a
fanVaal
foe|

LIRVAR -

ver de \aranja e
o 00 eV 0 e

hr.n-ge un estilo de texto. Hag click en tu dibujo para empezar a gscriby, Presiona
[Enter] o [Tab] cuando hayas acabada,

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y traza los tridngulos que se muestran en
la figura. Usa los colores que mads te gusten y al terminar guarda tu dibujo.
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Tres lados iguales

Hay triangulos 9 ‘ % & EC“"‘SQ %
con sus 3

lados iguales. Nop
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. >
R
Haz ¢lic pada empezar & ‘dlbu}_af wied linea, Suelta el bobdn para terminara.

§
%
§
%
%

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y traza los tridngulos que se muestran
en la figura. Usa los colores que mds te gusten y al terminar guarda tu dibujo.

SN T R SN TN NN

)
\
(
%
)
(
(
§>
)
(
(§
)
(
(
[
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NN S NS N T

TR T~

-

)

También hay

triangulos con 2
lados iguales y
uno diferente.

TN - . T

Dos lados iguales

Haz clic para empezar a dibujar wna linea. Suelta el botdn para terminarka,

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y traza los triAdngulos que se muestran
en la figura. Usa los colores que mads te gusten y al terminar guarda tu dibujo.

T~

> o

B Nl o e W N o W N TN

A~ L
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. °

Tres lados diferentes \s
Hay triangulos )
 con sus 3 lados (
diferentes. & . ‘
. e ;
> (
(
%
) (
(g
(
( (
24

-~
€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y traza los tridngulos que se muestran G{ bl

-
en la figura. Usa los colores que mads te gusten y al terminar guarda tu dibujo. N
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/-\ N NN NSNS NN ‘f\.’\/\/\/\\.

4

)

Encuentra los triangulos

NN

colorear los
) triangulos.

NS NS NS N

iTu imagen ha sido guardada’

L S e U e SO

NSNS T

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y traza los tridngulos que se muestran en la figura.
Con la herramienta Rellenar ayuda a Sofi a colorear de VERDE los de 3 lados iguales, de
AZUL los de 2 lados iguales y de ROJO los de 3 lados diferentes.

33

Ayadame a N
Y
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NSNS

J = g ges o o 2 )
Haz dos triangulos

Dibuja 2
triangulos dentro
de cada figura.

s \ ey e e — =T T—T="" e
rRe9 00 Tere @ e  @-s
Pick a shape, Click to tan drawing, drag, and let go when it is the si2e and shape
. youU want., Move around to rofate it and click again [o draw iL

0'00‘,
e
L%
¢
Ny ,
2
S §

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y el archivo “Dos "

triangulos”. Con la herramienta Lineas ayuda a Pedro a - —
dibujar los triangulos y a colorearlos con la herramienta Rellenar. _\"‘-J
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Leccion 10.

Un cuadrado es

Dibuja cuadrados

)

una figura de 4 4|

2 2 2
5 a4l 3 4 %@

lados iguales.

a

s
n‘m'iﬁﬁ
fasVad

v

TR0 00 90000079 1 9+t

Choose a style of test, Click on your drawing and you can start typing. Press

[Enter] or [Tak] to complete the text. By using the selector button and clicking an
existing label, you can move it, edit It and change its text stybe,

Abre Tux Paint y traza 6 cuadrados como los de la figura. Con la

N herramienta Rellenar colorea los cuadrados con el color indicado.

Cuando termines guarda tu archivo.



NSNS T

/\/\/\/\M/\/W\/\/\/\_\/‘

: Los lados del cuadrado

Dibuja los lados ~geasssecaes
que faltan en =~
cada cuadrado.

~N—

1N
;'?ﬁ"’ > /

Abre Tux Paint y traza las figuras de la imagen. Con la herramienta
Lineas dibuja los lados que faltan en cada cuadrado. Colorea tus
cuadros y guarda tu archivo.

Bs =
=t
i Sabe

-
TP | 00 190000 0 9.
ﬂ: a shape, Click po start drawing, drag. and bet go when it i the sire and thape
ﬂ you want. Moyve around to rotate it, and click again to draw it
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N

NN S NS N T

N T T

‘l

TN - . T

NSNS T g NN NN

/\ —

Encuentralos cuadrados

Algunas figuras
se parecen a
los cuadrados.

Ao 00

Pick a shape. Click to start drawing, drag. and let go when it is the size and shape
ﬂ you want. Move around to rotate it, and click again to draw it.

Abre Tux Paint y traza los dibujos de la imagen. Con la herramienta Rellenar
colorea de VERDE los cuadrados y de AZUL las demas figuras. Al terminar
guarda tu archivo.

T~

> o

B Nl o e W N o W N TN

N T T
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-,
Colorea los' cuadrados

2
Busca los % )
cuadrados @@@@ ;
que hay en
cada figura. g

|
(
(
é
\
(
(g
)
(
(

i 1 P i
[y e
P Sl -i.l
L gl D =]
s e
f e
B ] O O i Chiuk
S -
[T ;w"\'“w;
Busbasmfishat Fagly 3
e e Pttt
------ . i ) ey < ‘ole
. M Ohj LR |
&% '

ET@o ' 00 eve 0 0 g =

Pick a shape. Click to start drawing, drag, and let go when it is the size and shape
ﬂ you wanl, Move around 1o retate it and click again to draw it,

§
%
§
%
%

Abre Tux Paint y traza las figuras de la imagen. Con la herramienta Rellenar
colorea de un color diferente cada cuadrado que encuentres.
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N T

~ S A~ ~_—

-

)

TN - . T

Cuentalos cuadrados

Contemos los @Em@
cuadrados que hay —

en esta figura.

NSNS T g NN NN

H)
moe Atine 'Guar |
E . ..
. Pu:k a shape. Click to start drawing, drag, and let go when it is the size and shape

ﬂ you want. Move around to rotate it, and click again to draw it.

Abre Tux Paint y traza las figuras de la imagen. Con la herramienta Rellenar
colorea los cuadrados y al terminar guarda tu archivo.

T~

> o

B Nl o e W N o W N TN

A~ L
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Cuadrados y triangulos 3

™80 00 00000 0 @

Pick a shape, Click to start drawing, deag, and et go when it s the size and shape

También hay

> wou want. Move around to rotate i, and click again to draw L.
triangulos ~ &= Ji
0%,
dentro de los 0060
cuadrados. N

r-ﬂ Abre Tux Paint y traza las figuras de la imagen. Con la
herramienta Rellenar colorea cada triadngulo y al terminar

_ M guarda tu archivo.

o
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Leccion 11. Que rueden las circunferencias

El contorno de . .
muchas cosas Un circunferencia >~ |

se ve como una | == es una figura como
circunferencia. 4| 74 la que se muestra

Luna Pelota Rueda

e CIRCUNFERENCIA

Abre Tux Paint y con la herramienta Folare
Figuras dibuja mds circunferencias ~ iTuimagen ha sido guardadat
como la del ejemplo. "




Como trazar una circunferencia

Para trazar una
circunferencia
necesitas un pedazo

de cordon, un lapiz ,
1. Ata un extremo del corddn a

Yy una tachuela. la punta del lapiz.

2. Con la tachuela fija en un
punto del suelo el extremo
libre del cordon.

3. Con el cordon estirado
pinta con el [apiz una vuelta

/ completa alrededor de la
/ tachuela.
4 J B 4.l afigura dibujada es una
LGPIZ circunferencia.

Procedimiento:

4

Cordon Tachuela

Junto con tus companeros dibuja
circunferencias de diferente tamano.

277/



El centro deuna circunferencia
A

- )
El centro de la %

circunferencia que dibujaste g@@
con el lapiz es el punto
donde pusiste la tachuela.

Tz Pyl - 3
Ei_-a:,. Centrg de la clicunferencia hiay:

"?axi '1| -,
= 50
L — -
. '] D
o S5 FENE
7 el e Gl
e wagi -
bl ey E
e sobiah s F
75 =8
T v Fewli
1B 5 -
i ot oje
Tl
= S -
=
- T t—1—1 - o el L L e =
ErRge | 00 100000 @ ' §w
il Imagedn ha sido quardada‘.

ML

Abre Tux Paint y con la herramienta Figuras dibuja mas circunferencias
como la del ejemplo y sefala su centro.



El radio de una circunferencia
P

e O
V/Q) LU0

El radio de la Q8 %
circunferencia que @@ﬁ@

dibujaste es el
largo del cordon
que usaste.

o s - # |
B Hac i L Ear -
e .
P f D‘n_.l'.i
2 st
= =
Trin Eueth 'ﬁm'r"- L
&y o
velee ¢ Mg "'::'"?Cl-"‘
L R Eigas’ '
ettt i FEs
20 =)
rata B o
[
i o
erra - Saly | A
3
ER@e | 90 100000 @ | @
_.hﬁ‘J imagen ha sido guardadal

> Abre Tux Paint y con la herramienta Figuras dibuja mds @
¥~ circunferencias como la del ejemplo y sefiala su radio. Q
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TN S~ . T

s'/\

N T

El tamano de una

Circunferencias de diferente tamano

\ circunferencia depende %W%

del tamano de su radio.

NSNS T e S S

NS N T

N7 s S

D900 90 000900995 9%

iTu imagen ha sido guardadat

4 Abre Tux Paint y con la herramienta Figuras dibuja varias circunferencias de
el diferente tamafio y en cada una sefiala su radio.

S Y, o =N TN N T TN, B o W — N T ‘\/—‘-/\/—/

AL
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No importa el
tamano de una

NSNS T

Circunferenciadentro de un triangulo

- —

circunferencia,
siempre hay
un triangulo

en el que cabe

completamente.

ETRee o0 00 @ O &

iTu imagen ha sido guardadal

Abre Tux Paint y con la herramienta Figuras dibuja
tridngulos con la circunferencia que cabe dentro de ellos.

0%,
ro\cc\o(‘
N ¥

N\
2>




Leccion 12. Formas ma rawllosas
@

En la figura se muestra El diametro pasa %’:@
el centro y el diametro por el centro y
de una circunferencia. divide en dos
- partes iguales a
B\ la circunferencia.
)
)
' k{%; Diametre de la circunfecencia r.—i‘
g8 o

=3
Jpp— Abre Tux Paint y con la herramienta Figuras dibuja mds circunferencias
como la del ejemplo.



Diagonal de un cuadrado

D>
ﬂ REUROTSNg
En la figura La diagonal %
9 divide en dos
se muestra la

diagonal de
un cuadrado.

partes iguales
al cuadrado.

oo @0 Tevere @ ! @ -

Sy
iTu imagen ha sido guardada!

o .i"u
-y
{ -2
Abre Tux Paint y con la herramienta Figuras dibuja mads cuadrados W
como el del ejemplo. '
s”“"'
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/\ LN S~ . T NSNS T ‘f\.’\/\/\/\\-

( El centrode un cuadrado \g
En la figura @gcum =
se muestra el 5 ' e n @
cenfrodeun ... ceniro esta en %w _

donde se cruzan
las diagonales.

W Y

cuadrado.

o el cuadrado

NS TN NG

TN TN T DN, TN T TN,

NN S

SN T T

Abre Tux Paint y con la herramienta Figuras dibuja mas .
cuadrados como el del ejemplo Ve



Bloquer2!

N - N\— N

Otra forma de dividir un'cuadrado

SN T g

LE =N
P I n‘ E’ '.
La linea que divide %
pasa por el centro
del cuadrado.

En la figura se muestra |
un cuadrado dividido

en dos partes iguales.

ETR@e | 00 191000 ¢ | G-

iTu imagen ha sido guardadat

|
S ~ I~ o O o A L \/'\./'\/\/

Abre Tux Paint y con la herramienta Figuras dibuja mds L)
cuadrados como el del ejemplo. "'%
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N T

NS N T

NN S

SN TN T

i iRy ! | -
N Nl DT T T W N — - TN B o W e ‘\/‘s/\//

. AN N\\M NN N\ S V,
~Cuadrado y triangulo con dos lados iguales
La diagonal divide __________
al cuadrado en dos
triangulos iguales. Cada triangulo tiene
dos lados iguales y
uno diferente.
* 3
-~y
o Abre Tux Paint y con la herramienta Figuras dibuja mas
N cuadrados como el del ejemplo.

1
| 2
T R S
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K (]
Centroyradio en la naturaleza

o~

En la naturaleza vemos que %
las ondas del agua en un = e
estanque, el sol, el iris y
la pupila del ojo, tienen la

~ forma de una circunferencia.

=

s, :En estos

- G oW =t casos de qué
Ve @ %/ " tamafo sera

su radio?

Pupila

AR T T g S S e S e S e S SN S S SN g S o 4 \/\/\/\/\/\

Comenta con tus companeros acerca de qué tamano
creen que serd el radio de las figuras de la imagen.
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Leccion 13. Rompecabezas de

Copiemos la
figura usando los
colores indicados.

colores
RE o

Abre GCompris, selecciona el Panda y abre el programa “Dibuja de nuevo la
imagen indicada”. Ayuda a Sofi a copiar la figura con los colores indicados.
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: Tangram

En este rompecabezas R 2’
hay que usar las figuras ;
)
)
(
(
g»
\
(
(g
)
(
(

de colores para formar
el dibujo en gris.

=\ 1)

S

‘13

- J 5

Abre GCompiris, selecciona el Panda y abre el programa “El juego de
rompecabezas tangram”. Ayuda a Pedro a formar la figura indicada.

§
§
§
%
%

4
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/\/\/\/\/\/\A/\/\/\W/\/\\-\/\/\MM/\WW’\J g TN NN

Poner las figuras en'orden

‘I

N T

Pongamos las
! figuras en el
( orden indicado.

Abre GCompris, selecciona el Pingliino y en la seccién Légica abre el
programa “Friso”. Ayuda a Sofi a ordenar las figuras.

— P MY M WY N T W B o W Y - TN, B o WY Y T ‘\./"‘/\/-/

A~ L
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LN T N
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Sudoku de colores

En este juego cada
figura debe aparecer
solo una vez en cada

fila y en cada columna.

Abre GCompris, selecciona el Pingliino y en la
seccion Légica abre el programa “Sudoku”. Juega
con Sofi a llenar el sudoku.
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»

. o
3Que colores

forman la luz | P &
del sol? 1 3Son los colores
' I del arcoiris?

M
b
#
[
/
H
f
)
i
k

N

R

— M

€n tus Recursos Digitales busca en la carpeta “La luz y los colores”,
y junto con Sofi y Pedro investiga este proyecto.




|

i




Leccion 14. El objetivo y las reglas
de los juegos

Ademas de ser divertidos, 3cual
es el objetivo y cuales son
las reglas de estos juegos?

Comenta con tus comparieros los juegos que conozcas, hagan
una lista de el objetivo y las reglas de cada uno.



Bloquei3
P S 7 THS 4% = OSSN A e C S S
Rompecabezas de bloques deslizantes
=

(R eCUIROSN
2

§ 3Cual es el

) objetivo y cuales
son las reglas
de este juego?

%

(

Xﬂﬁ
) ‘

B T e i i N R G N e i \N\/\/

(
; €n tus Recursos Digitales abre GCompris, selecciona el Pingtiino y en la Q ;
seccion Loégica abre el programa “Un juego de rompecabezas de bloques 2 o

deslizantes”. Ayuda a Pedro a sacar el carrito. S " P
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TN S .

I [ YN N\ SE Vv,
g' Lo que hacemos en casa Sigue unas reglas §
‘ )
.  Para ir a la escuela i/
; hacemos varias cosas §
en orden desde que .\
despertamos. )
:)
)
" ASE PERSONAL §
‘I"NIFURHE /
?
)
(
" - (
. T{JM;&R H{JCHILA : SALIR FELIZ RUMBO (
Y LUNCH AL PREESCOLAR S
‘z

Comenta con tus comparnieros las reglas que sigues
para prepararte para ir a la escuela
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Lo que hacemos'en‘la’escuela
sigue unas reglas

En el salon de
clases todo sigue
unas reglas.

e

jCHICOS, TENGO ﬁnc
5 py AT PREGUNTA!

B . e g g e N o ) \N\/\—//

Comenta con tus companeros las reglas que siguen todos los
dias en el salén de clases.

S
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NSNS O . N NSNS T P S g &

= \/

| Utilidad de las reglas

INeT Y

Aprendemos a escribir, a contar,
a dibujar, porque aplicamos las
reglas que nos dice la maestra.

BARBCCZ ’
& 18 252 388
A@

o
T AN TN T TN DN T T N TN N T ‘\J"~/\/

Comenta con tus companeros las reglas que hay para escribir, contar y dibujar.

WL N
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Las reglas y las TIC's

3Qué reglas aplicas
cuando usas alguna
de las TICS?
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Leccion 15. El juego del Iaberinto

&) ECUF‘QG, %
Vamos a seguir paso a paso
las indicaciones de las
flechas para que el pingiiino
llegue a la bandera.

€n tus Recursos Digitales abre GCompris y selecciona el Pingtino, ejecuta el (3
programa “Descodificacion de ruta” y da clic en el cuadrado senalado por las
flechas azules para que el Pinguino llegue a la bandera.

100



NSNS NN

/\/\M/\/\/\/VW\/\/\ —_ N

: Cédigo de ruta

Vamos a poner las flechas que
se deben seguir para que el
pinguino llegue a la bandera. Retroceder

Avanzar

IS e S G T G e S S e S T g S e N e S S A ¢

Bloque!3;

f\.’\/\/\/\/’\/\\.

=

-

Derecha

Izquierda

B g N D N A \N\/\/

€n tus Recursos Digitales abre GCompris y selecciona el Pingtiino, ejecuta el f‘i‘i.‘
programa “Codificacion de ruta” y pulsa las teclas de direccion para que el "‘% {
Pinguino avance hasta la bandera y se registre cada paso de la ruta seguida. -~ L b

)
(o)
a
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SN N M S e S
f N—

Resolver el laberinto

f

?
(

Hay que llevar
{ al Pingiino
'< hasta la puerta.
!

p TS, S, e

L S S e
AT T T Yo T Ta Ya e W Wo Wa W WaSwe Wo, I T o W W Wa ‘\/"‘/\-//

NSNS

€n tus Recursos Digitales abre GCompris y selecciona el Dinosaurio,
ejecuta el programa “Laberinto” y pulsa las teclas de direccién para
que el Pinglino llegue hasta la puerta.

102
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: Mosaico de figuras

)

%

g

En este juego el
objetivo es acomodar
las figuras como se
ve en el ejemplo.

‘]
S

|
%
%
|
o

€n tus Recursos Digitales abre GCompris y selecciona el
Panda, ejecuta el programa “Reconstruye el mosaico” y da
clic en cada imagen y en la casilla que le corresponde.

-
-

B!

[“, L
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P N\ A N
( Memorama

(

( En el juego memorama

( el objetivo es encontrar

,< pares de cartas con

> ! la misma figura.

€n tus Recursos Digitales abre GCompris y selecciona el Dinosaurio,
ejecuta el programa “Juego de memoria con imdagenes” y da clic en las
cartas para ver su figura.

NN N N N e S T T D T D T D\ T D N T N N ‘\/"~/\/



PR AR R

/-\/\—/\AMW"\_\/‘

: Caja-de equilibrio

En este juego
el objetivo es
llevar la bola
""""" hasta la puerta.

€n tus Recursos Digitales abre GCompris y selecciona el Dinosaurio, ejecuta
el programa “Caja de equilibrio” y usa las teclas de direccién para que la
bola ruede hasta cada nimero siguiendo el orden de la numeracién.

105,
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Leccion 16. Pasos para escribir

i )
Vamos a aplicar | Qusw, )
paso a paso las %= %
reglas de escribir @@@@

palabras.

e
|_ BSOS PARA ESCRIBIR PALAERAS I d
-
1}
b 0 ng
e Berreew
ha
oa
hol
paso: 3 pasa: 3
hol &
pas paso:d

iTd imagen ha sido guardada!

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con la herramienta Etiquetas teclea
o cada texto junto con el numero de paso que le corresponde.
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SN —TNT

NSNS N .

Pasos para escribir mas palabras

Qgculﬂ %

5

P N N o N I T e N N W T Y \NV\—//

Aqui vamos a escribir
paso a paso palabras
de la escuela.

n tunm,..wl.'m@ ""' | "‘.ifﬂl

|
§
%
%
é

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con la herramienta Etiquetas teclea
cada texto junto con el nimero de paso que le corresponde.
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s’/\

N T Y

NN S NS N N T

NI TS

NSNS SO . T

Pasos paraescribir sumas

NSNS T I SRS g =g = N

f.-ra
También podemos | %
escribir sumas i
paso a paso.

14 14 S+
nnnnn = EEeR PR
I+2= 3
pasc P F
pasoi 3 pasai 3 paso: 3
phehy

L/NE.

imagen ha sido guardada?

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con la herramienta Etiquetas
teclea cada suma poniéndo el nimero de paso que le corresponde.

N N — Y, N B N W T\ WY - ‘\./'“«./'\//
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NSNS T R

M/\/\f\/\f\/\/\/\/\/‘f\.‘_\/‘

También podemos
escribir paso a paso una
combinacion de nameros,
palabras y figuras.

*’ iTu imagen ha ssio guardadal

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Etiquetas y Figura
teclea cada texto poniéndo el nimero de paso que le corresponde.

¥ vRee 00 0 0 0 0 (8-> . §©

Bloque!3;
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“Pasos para escribirnimeros, palabrasy figuras\

& ECW‘SQ %

e |
CILH

)
e i e g e e N R g O e N o T TR e e
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Pasos para escribir simbolos y sumas

f

SN

—
5 | Podemos usar | %@

simbolos para
escribir una suma
paso a paso.

e G S

00 00 000000 @ 9.

Lot
T imagen ha shdo guardada!

NSNS

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas
Etiquetas y Figura dibuja cada figura tecleando el texto y el
numero de paso que le corresponde.
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g Pasos para escribir simbolos y palabras

x4 “ Cur'g@
Tambien podemos usar %
simbolos en los pasos
para escribir palabras.

¥ e Werete @ §-#

i imagen ha sido quardatial
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,—'9 €n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas >
U Etiquetas y Figura dibuja cada figura tecleando el texto y el
-ﬁ—" numero de paso que le corresponde.
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Leccion 17. Pasos para dibujar

3Cual es el primer paso
y cudl es el ultimo para
hacer un triangulo?

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y usando la herramienta Lineas
dibuja cada figura poniéndo el nimero de paso que le corresponde.
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: Pasos para dibujar un cuadrado
a

=
Ayudame a %

ordenar los pasos
de este dibujo.
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R rprartes

Tlu imagen ha sido guardada’

4:3

. e _,_,_.-
€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y usando la herramienta Lineas
dibuja cada figura poniéndo el nimero de paso que le corresponde.

in \
-
'G
L)
B N = e S R o g e o \N\/\/

§
%
%
%
é

i



Descubrely/explorailasiTICis

NN

NSNS N e S S e |

Faso: Paso:

NS NS

iTu imagen ha sido guardada!

'/\ [ ] [ ] o 7 rd \/
¢ Pasos para dibujar un triangulo y un circulo
\ H (
( CUIROTSN )
Dibujemos en orden % )
) un triangulo dentro \
( de un circulo. 5
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. €n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y usando la herramienta Lineas
dibuja cada figura poniéndo el nimero de paso que le corresponde.
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‘Pasos para dibujar-un triangulo y un cuadrado\

p (N ECW‘
3Cual de las 5 figuras va 30 %
primero y cudl va al altimo?
Ayudame a ordenar todas.
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Tu imagen ha sido guardadal
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€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y usando la herramienta Lineas dibuja " -
cada figura poniéndo el nimero de paso que le corresponde.

:
§
%
é



Descubrely/explorailasiTICis

NSNS O . N NSNS T S ~—
/\ ~—

Pasos para dibujar un circuloy un cuadrado §

) ,
z o
| NS En esta imagen %@ ‘)
< = scudl es el primer §
; paso y cudl es 7§
el altimo? A :
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€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y usando la herramienta Lineas
dibuja cada figura, y pon el numero de paso que le corresponde.
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Pasos para dibujar un pez
s N
Vamos a dibujar %@
un pez. St =3
o
O OO %
N

: A
@@ (O oss

Paso: Paso: Paso: “ﬁ'ﬁ{_ﬁ{%
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i imagen ha sido guardada!
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€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y usando la K
herramienta Lineas dibuja cada figura poniéndo el

namero de paso que le corresponde. (e %
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Leccion 18. Simbolos de |los pasos
para hacer algo

El simbolo que
indica en donde
empieza la actividad
es el de INICIO. [FESE=—==

S
= _'l'n
@ T ATA
“ = ! et
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BRI 00 00000 9 .=

Tu imagen ha sido guardada®

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas dibuja el
diagrama en el que se usa correctamente el simbolo de INICIO.
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La flecha del
simbolo de INICIO
senala la direccion

de los pasos.

Direccion enel simbolo 'de INICIO

-2
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Direccion
de los pasos

ek & aha
LW

...';_h %? Wohs sel i | ?
; 17 {

. '1_ _vl. \l@l' =i ; A L _‘..Iql
pe. Click to start draweng. drag. and ket go when it i the size and shape
ant, Move around to rotate it, and click sgain to draw it
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€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas dibuja
el diagrama en el que se usa correctamente el simbolo de INICIO.
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| Simbolo de PASO

El simbolo que indica
\ cada actividad

N

L S p T i &

NI TS

T imagen ha sado guardada!

< de una tarea es | | Paso |
: W im Pt - ]
# 5
-1’! Faad: 1 ? It=-.\5r.~ .1 i"_'
ey IL-::sr.-: 2 :1'0" @ ?}lm
o A
@ 3 [ | T BE
%&_’% Pado: S o Paso: 3 F‘-‘?‘éﬁ
O o | | e s
@ 00 0 0 0 0 G

’I%‘

[
. . ® O
‘ s
A gl
€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas dibuja el
diagrama en el que se usa correctamente el simbolo de PASO.
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Direcciéon en el simbolo de PASO 3
)
0d h‘ Cur'g@ ﬁ /
La flecha del simbolo de @ ,
~ ° X4 \
) PASO senala la direccion | PASO | (
de avance de los pasos.
l Direccion de 3
_ los pasos )
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€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas dibuja el y oy
diagrama en el que se usa correctamente el simbolo de PASO. :
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| Simbolo de FIN

El simbolo que indica
en donde termina la
tarea es el de FIN.

(=) | :
Paso: 1 Faso: 1

14

NS N N T

Paso: 1 Eagas 2 Pasoc: 2
1a ap ap
Pasa: 2 Pasc: 3 Paso: 3

(S S g S

iTu imagen ha sido guardada!
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TN TS

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas dibuja el
diagrama en el que se usa correctamente el simbolo de FIN.
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5 Direccionen el simbolo de FIN
La flecha del & @C"’"’“Bm
simbolo de FIN Ilblreccwn d %
senala la Gltima 0S pasos

etapa de la tarea

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas dibuja el
diagrama en el que se usa correctamente el simbolo de FIN.
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Simbolos de INICIO, PASO y FIN
3En qué ejemplo de
esta actividad estan
bien usados los 3
simbolos de una tarea?
“iTu Imagen ha side guardaca! A ;;"%"‘f';r.f"‘ Il'..'l. | .il'ﬂ.@

N T T

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las
herramientas dibuja el diagrama en el que se usa
correctamente los simbolos de INICIO, PASO y FIN.

TN TN T TN DN T T N N N T ‘\/"J\/

NS



Leccion 19. Diagrama de los pasos

para escribir ey
Lo

Este es un
diagrama con &
los simbolos P o) a@l
para hacer . i
una tarea. ;@; —— Py
20 w
Bo [escuess] +A

=
|

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras y gl €
Etiquetas haz el diagrama de la tarea de escribir cada palabra del ejemplo
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s’f

N T

. Aqul tenemos dos
diagramas validos
para una tarea.

NS N N T

TN . . TN

s

QESTR;
T o

1u imagen ha sido guardadal

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las
herramientas Figuras y Etiquetas haz los diagramas
de la tarea de escribir la palabra del ejemplo.

NSNS T e S g S N

Dos diagramas para una tarea

e~

Y e

S D e T (A P e A -

AT S
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Tres diagramas para una tarea 3
o~

@cur% % )

En este caso presentamos D= |
tres diagramas validos (
para una tarea. ;

é
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(SRR SNIEE0NNNeeR I 1114

(
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€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras y
Etiquetas haz los diagramas de la tarea de escribir la palabra del ejemplo. “"W
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INeT Y
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Mas ejemplos de diagramas

En este ejemplo
hay un diagrama
que no es valido.

QE r*g@
Tk

"u V @ 'E;;;.'."‘."-‘;‘;‘-"." 9

1Ty imagen ha sido guardada!
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€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras y
Etiquetas haz los diagramas validos para escribir la palabra del ejemplo.

TN TN T TN DN T T N N N T ‘\/"J\/

AT



Bloque!3

/\/\/\/\/\/\/\NW\/‘ ~ - - N NSNS T R f\w

Ejemplos de diagramas no validos
=

Identifica los %

errores que hay en
estos diagramas.

; iTu imagen ha side guardada!

R i e I N ™ \N\/\/

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las
herramientas Figuras y Etiquetas haz los diagramas
correctos para escribir la palabra del ejemplo.

A
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Diagramas del dibujo de figuras

f

AN

Estos son los diagramas
del paso a paso del
dibujo de figuras.

NS N N T
T N, T T TN TN N T ‘\/'“Q/'\//

, ?
)
) (
‘s‘ 2
| QD AD D FPROPTE )
w €n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras y
\ E ' i Etiquetas haz los diagramas de la figura del ejemplo.
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5 Diagrama del pez y el cubo \'o*?-oo\

Aqui esta el diagrama
del paso a paso del
pez y el cubo.

B N . e R N N i e N e R g g N N N T TN
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=l Agiay
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BB 9009000000800

Ty imagen ha sido guardadal
(

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras
y Etiquetas haz los diagramas de las figuras del ejemplo.




Descubrejy/explorailasiTICis

Leccion 20. Diagrama de los
0asos para sumar

En estos diagramas se
muestra el paso a paso
aplicado a sumar.

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras
y Etiquetas haz los diagramas para las sumas del ejemplo.
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Simbolos de los pasos para sumar 3
I
Qe
Aqui se presentan %@
dos diagramas validos
para la misma suma.
prees

TR 00 00 00 o+

iTu imagen ha sido guardada!

B N . R T i S N N R O A e e N g SRR

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras y
Etiquetas haz los diagramas para la suma del ejemplo.
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( Dlagramas Incorrectos
(
(
) Identifica en
( qué estan mal
§ los diagramas de
este ejemplo.
0
)
)
(
)
{
{ e Tevere @ ww
K - .? iTu imagen ha sido guardadal
("
L
N 7 €n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras y
_rf’"3\_-'"u Etiguetas haz los diagramas correctos para las sumas de este ejemplo.

P ; ' ]
3 ; " L
e S e WA T T e Y e e W W W Wa e T Y a Yo W W W e W e W W oW /\/‘



Bloque!3;

/\/\/\/\/\/\/\NW\/‘ ~ - - N NSNS T R f\w

Diagrama para suma de figuras

mz e CUIpOSN
. ; - \9
No importa lo %@
que sumemos, los

/
\
(
diagramas se hacen 3
)
)
(
(
§>
\
(
(é
)
(
(

)

g

de la misma forma.

R0 00 0000 @  @:w

Ty imagen ha side guardadal

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras y @
Etiquetas haz el diagrama de la suma de las figuras del ejemplo.
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( Diagramas incompletos

? . U N
3Con qué sumas %

. | llenarias estos D>

< diagramas?

ETR@e 00 0000 0 G-

iTu imagen ha sido guardada!

1=

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras
y Etiquetas llena los diagramas de este ejemplo.

®
oF o S 1% -, !
PR W NS We o IR AW N W . ‘\/"J\/

A



Bloque!3;

SN T R f\W

/\/\/\/\/\/\/\/\/\N\/\’\._\/‘
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Diagrama del color verde
62 GZAY] 909 \
3Que colores ' %&@% J
) hay que agregar | (
al diagrama
para obtener
el verde? o
N
) =i
§ %
\
( (
(é
% )
(
( (
/
; ; 7.y
€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas T I A
Figuras, Etiquetas y Rellenar haz el diagrama de la suma de -wﬁf
colores para obtener el verde. -
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Diagrama del color'naranja
>
NSRS
Suma los colores %
correctos en el %E%
diagrama para
obtener el naranja.
; ;13 1 Cinicio )
al O+ O]
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Dlagrama de |la solucion \
d;exu ilraloﬂrsu@(@@h‘ — A~

Hay que
Este proyecto revisar la
tiene cuatro leccion 15.

1. Seleccionar laberinto.
2. Identificar todos los pasos.
3. Enumerar los pasos.
4. Aplicar los simbolos de
A INICIO, PASO y FIN.

€n tus Recursos Digitales abre Tux Paint y con las herramientas Figuras, Etiqueta w.
y Rellenar elabora el diagrama de la solucion del laberinto que hayas elegido. '-'" W )
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En este libro 3 de la serie Descubre y explora
las TIC's, los estudiantes contindan fortaleciendo o .
: las habilidades digitales que han desarrollado hasta (9 41 A = UL R % : : ‘\
(  ahoray comienzan a aplicarlas en sus primeros pa- , : B A bk % o

)

|

o - SOs para escribir y contar. W, P

N A través del uso de las TIC's, los nifios podran co- . as—— o ./ an = >

B | |orear, dibujar, crear y aprender jugando. Mediante T A -t ' 1
diferentes actividades y juegos, también empeza-

) ran a descubrir ideas basicas sobre como funcionan
8l los algoritmos.

4

1

Cada tema incluye actividades practicas y pro- : ' ' : LS B
yectos disefhados para que los estudiantes exploren, - ‘ e
( experimenten y refuercen sus habilidades digitales -

L) ) R " =R —=s - : S = 45«,?
de una manera dinamica y significativa. - :
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